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Fricsol

Le contexte de I'innovation

Le Conseil général d’'llle-et-Vilaine, dans le cadie sa politique de soutien a I'économie
sociale et solidaire, a décidé de promouvoir lesirfces solidaires, mode de financement
citoyen d’'un développement économique durable assirtérritoires. Il a entrepris plusieurs

actions pour communiquer auprés du grand publiestcréateurs d’entreprise, dont un jeu de
société sur les finances solidaires, Fricsol.

L’idée innovante
Fricsol est un jeu pédagogique, pour sensibilisegrand public et plus particuliérement les
jeunes, adultes de demain, a la création d’engepret aux finances solidaires.

L'objectif recherche

Diffuser les valeurs de 'Economie Sociale et Sailid (ESS):

Sensibiliser aux enjeux de solidarité : les jouaxgérimentent la réalité professionnelle de
porteurs d’entreprises d’'ESS et appréhendent eplas finances solidaires dans le soutien a
la création

Promouvoir, a I'inverse des valeurs dominantesatepgtition, des valeurs de coopération et
de partage entre les joueurs, sans gagnant nirgerda

Faire réfléchir sur le rapport de chacun a I'argeatplace et son utilisation

La démarche mise en ceuvre (programmation, partenaais)

En 2006, le Conseil général a créé un groupe daitrpour porter collectivement des actions
de promotion des finances solidaires.

Fricsol a été imaginé par ce groupe et concu, 8@-2008 par une quinzaine de collégiens du
Conseil départemental des jeunes.

Le groupe, piloté par la mission économie socidles@idaire du Département, a été
accompagné par une animatrice du Centre rennaferfiation pour le développement et la
solidarité entre les peuples (Cridev) et un mendard’association des Clubs d'investisseurs
pour une gestion alternative et locale de I'épagpiielaire de Bretagne (Cigales), en qualité
d’expert sur les finances solidaires.

Le Département a édité le jeu a 1 000 exemplaine309 grace a ses partenaires financiers.
Il le diffuse gratuitement auprés de personnessa@las réseaux de I'enseignement, de la
formation, de la création d’entreprise, des finans®lidaires, des associations ou des
collectivités qui s’engagent :

a participer a une séance de découverte des finantidaires et du jeu

a rendre compte de I'impact du jeu

Le contenu de la réalisation

Fricsol est un jeu produit en éco-conception : gaatde jeu, pions, billets Sol (monnaie

alternative solidaire), cartes (créateurs, finargeavénements liés au projet, événements
familiaux, finances solidaires, joker), dé et taudl comprend une régle du jeu et un cahier
pédagogique.

Chaque joueur incarne un créateur qui réalise umjetora forte plus-value sociale,
environnementale ou éthique. Il passe difféerentapes de la création : étude de faisabilité,



lancement des produits, relations avec les fouenrséclients, communication. Il lui faut
trouver l'argent nécessaire en rencontrant deadeas solidaires, acquérir des compétences
(des échange avec les autres joueurs sont po3sblesaliser I'ensemble des défis (créer un
logo, un jingle d'accuell, accuelllir des visitegtsangers...).

Les moyens humains (internes et externes) et finalecs (budget total, colts pour la
collectivité)

La réalisation a été assurée par une personne dseCgeénéral, assistée d’'une stagiaire, en
partenariat avec les personne du Cridev et dedd3iga

La maquette et I'édition ont été financé par plussepartenaires: DIIESES, Macif,
Fondation du Groupe Chéque Déjeuner, Caisse dedt®)dprédit Coopératif, Crédit Mutuel
de Bretagne, Caisse d’Epargne, Crédit Agricole.

Le budget du projet est de 26 448€, le Départertiarfinancé a 30%, auquel s’ajoute la
valorisation du temps de travail de la chargée dsion du Département, évaluée a 5 660€,
ainsi que celle du bénévole des Cigales, évaluées4bE.

Le bilan de la réalisation (évaluation, suivi, progt d’évolution)

Au 30 juin :

600 jeux ont été distribués (90% dans le départémen

23% dans des structures concernant les jeunes @3 hans (colleéges, lycées, FJT, P1J...)
33% dans des structures de 'ESS

10,5% dans le réseau de la création d’entreprise

10,5% dans le réseau des finances solidaires

75% des joueurs n’avaient jamais entendu parlefirdmces solidaires et considérent que
c’est un bon outil de sensibilisation

Les enseignants sont particulierement sensiblegcadF et a ses valeurs. Un kit permettant
d’intégrer le jeu dans un parcours pédagogiquerepréparation.

Des lots de jeux ont été déposés dans les Paygmhrtdment afin d’améliorer sa diffusion
sur I'ensemble du territoire. Grace a la mobilsatdes différents partenaires, une diffusion
du jeu au niveau national est envisagée.



